
ء شبکه و نرم افزار  چه کسانی در رشته
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شبکه و نرم افزار رایانه به چه موضوع هایی  رشتهء
می پردازد؟

این رشــته به همة موضوع هایی می پردازد که با شبکه و فناوری اطلاعات در 

ارتباط هســتند؛ از طراحی فروشــگاه های اینترنتی بگیر تا  هم گذاري  )مونتاژ (

رایانه، عیب یابی مشــکلات شبکه ای و نصب دوربین های تحت شبکه. این رشته 

پیش از این با عنوان رشتة رایانه در هنرستان ها تدریس می شد، اما با تغییراتی 

که در کتاب ها و موضوع های درسی آن داده شد، نامش هم تغییر کرد و یک نام 

دقیق تر و جامع تر برایش انتخاب شد.

قرار دارد. رشتة شبکه و نرم افزار رایانه در هنرستان های فنی وحرفه ای، زیرشاخة صنعت 

شاید تصورش برایت سخت باشــد ولی می دانی دوره اي 

وجود داشــته که رایانه و شبکه معنا نداشته است و اگر به 

دیگران می گفتی نرم افزار، رایانه، شــبکة اطلاعات، همه با 

می زنی؟!«تعجب نگاهت می کردنــد و می گفتند: »از چی داری حرف 

این دوره خیلی هم دور نبوده اســت؛ بلــه، داریم از دورة 

پدربزرگ هــا و مادربزرگ ها یا حتــی پدرها و مادرها حرف 

می زنیم. با این همه، رایانه و فناوری اطلاعات برای تو جزئی 

جدانشــدنی از زندگی اســت؛ جزئی که روز به روز هم دارد 

مهم تر می شــود و زندگی بیشــتر با آن گره می خورد. برای 

همین است که رشتة »شبکه و نرم افزار رایانه« در هنرستان 

هم سال به سال طرف دارهای بیشتری پیدا می کند.

می دانی؟حالا تویی که عاشــق رایانه هستی، دربارة این رشته چه 

پس با رشته شبكه و نرم افزار آشنا شو

؟! خورۀ رايانه ای
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شبکه و نرم افزار رایانه به چه موضوع هایی  رشتهء
می پردازد؟

این رشــته به همة موضوع هایی می پردازد که با شبکه و فناوری اطلاعات در 

ارتباط هســتند؛ از طراحی فروشــگاه های اینترنتی بگیر تا  هم گذاري  )مونتاژ (

رایانه، عیب یابی مشــکلات شبکه ای و نصب دوربین های تحت شبکه. این رشته 

پیش از این با عنوان رشتة رایانه در هنرستان ها تدریس می شد، اما با تغییراتی 

که در کتاب ها و موضوع های درسی آن داده شد، نامش هم تغییر کرد و یک نام 

دقیق تر و جامع تر برایش انتخاب شد.

قرار دارد. رشتة شبکه و نرم افزار رایانه در هنرستان های فنی وحرفه ای، زیرشاخة صنعت 

در آینده چه کاره می شوم؟

کســانی که وارد این رشته می شــوند، بسته به سطح 

تخصصشــان می توانند در گروهی از شغل ها مشغول به 
فعالیت شوند.

افرادی که در ســطح ۱ )کارگر ماهر( هستند، می توانند 

تصدی این شغل ها را بر عهده بگیرند: 

۱. دستیاری امور برنامه نویسی؛

۲. دستیاری امور پایگاه داده؛

۳. دستیاری تحلیلگر  مسئله؛

4. تولیدکنندة چندرسانه ای؛

٥. تولیدکنندة  تله فیلم )کلیپ(؛

٦. مونتاژکاری رایانه؛

۷. کاربری نرم افزار گرافیکی./

افرادی که در ســطح ۲ کمک فن ورز )كمك تکنسین( 

هستند، می توانند وارد شغل هایی مانند این ها شوند:

۱. طراحی صفحه های وب استاتیک؛

۲. دستیاری طراح صفحه های وب پویا؛

۳. دستیاری مدیر وب؛

4. نصب تجهیزات شبکه؛

٥. دستیاری عیب یاب شبکه؛

٦. دستیاری سرپرست امنیت شبکه؛

۷. نصب تجهیزات شبکة بی سیم.

همچنین با ادامة تحصیل می توانی به سطح ۳ )فن ورز(، 

سطح4 )فن ورز ارشد( و ســطح ٥ )مهندس حرفه ای( 

برســی. بنابراین، می توانی تحصیلاتت را در دانشگاه تا 

دورة دکترا ادامه بدهی

ء شبکه و نرم افزار  در مدرسه، در رشته

رایانه، چه درس هایی می خوانیم؟
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حالا که با خواندن این مطلب تصویری کلی از رشــتة شــبکه و 

نرم افزار رایانه به دست آوردی، سؤالات زیر را پاسخ بده تا بتوانی به 

خودت جواب بدهی این رشته چقدر به دردت می خورد:

چقدر به درس های این رشته علاقه داری؟ 

)از ۱ تا ۱0 نمره بده.(

این رشته چقدر با ویژگی های شخصیتی تو همخوانی دارد؟ 

)از ۱ تا ۱0 نمره بده.(

چقدر آموزش دادن به دیگران برایت جذاب است؟ 

)از ۱ تا ۱0 نمره بده.(

چقدر علم و دانشت در زمینة فناوری اطلاعات به روز است؟ 

)از ۱ تا ۱0 نمره بده.(
جمع نمره هایت: 
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